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การด์

จบัคูภ่าพอุปกรณกี์ฬา
หน่วยการเรยีนรู ้หน่วยการเรยีนรู ้หน่วยการเรยีนรู ้
กีฬาเพื�อสขุภาพกีฬาเพื�อสขุภาพกีฬาเพื�อสขุภาพ    

หน่วยการเรยีนรู ้
กีฬาเพื�อสขุภาพ

 1.เพื่อพั ฒนาทั กษะการจำระยะสั้ น (Short-term Memory) ทั กษะการสั งเกต และการแยกแยะ
ด้วยสายตา (Visual Discrimination)
2.เพื่อให้ ผู้ เรี ยนสามารถระบุและเชื่อมโยงภาพอุปกรณ์กี ฬาให้ สอดคล้องกั บชนิ ดกี ฬาในหน่วย
การเรี ยนรู ้"กฬีาเพื่อสุขภาพ" ไดอ้ยา่งถูกตอ้ง
3.เพื่อกระตุ้นความสนใจในการเรี ยนรู้ เรื่ องการออกกำลั งกาย และส่งเสริ มให้ ผู้ เรี ยนมีสมาธิจดจ่อ
กั บการทํากจิกรรมผา่นกระบวนการเรยีนรูแ้บบปนเลน่ (Play-based Learning)

ประเภท สื�อเทคโนโลย ีเกมการศึกษา

วตัถปุระสงค์วัตถปุระสงค์

การเตรี ยมการ: ครูอธิบายกติกาของเกม”พลิกการ์ดภาพอุปกรณ์กี ฬา” 
ขั้ นตอนการปฏบิตั:ิ ใหผู้เ้รยีนพลกิเปิดการ์ดข ึน้มาคร ัง้ละ 2 ใบ
หากภาพบนการ์ดท ั้งสองใบ ตรงกนั (จบัคูถู่กตอ้ง) ใหผู้เ้รยีนเกบ็การ์ดคูน่ ัน้ไว ้หรอืนําออกจากกระดาน
หากภาพบนการ์ดท ั้งสองใบ ไมต่รงกนั ใหผู้เ้รยีนพลกิการ์ดควาลงกลบัคนืสู่ตําแหนง่เดมิ
การสิ้นสุดกิจกรรม: ผู้ เรี ยนดำเนิ นการตามขั้ นตอนซ้ำไปเรื่ อย ๆ จนกว่าจะสามารถจั บคู่ การ์ดภาพ
อุปกรณ์กฬีาไดค้รบถว้นสมบูรณ์ทุกคู ่

วิธกีารใชส้ื�อวธิกีารใชส้ื�อ

บุคคลที่มีความบกพร่องทางการได้ยิน 
บุคคลที่มีความบกพร่องทางสติปัญญา 
บุคคลที่มีความบกพร่องทางร่างกายหรื อเคลื่ อนไหว หรื อสุขภาพ 
บุคคลที่มีความบกพร่องทางการเรี ยนรู้  
บุคคลออทิสติก 
บุคคลที่มคีวามบกพรอ่งทางพฤตกิรรมหรอือารมณ์

ประเภทความพิการที�เหมาะกับการใชส้ื�อ

ผู้จดัทํา
นางสาวซาบี ลา หลปุ่ีม
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