
เเก็กบ็บใให้ห้ถูถกูกนนะะเก็บให้ถูกนะ
หน่วยการเรียนรู้ : กีฬาเพื่อสขุภาพ

ประเภท สื่อเทคโนโลยี เกมการศึกษา

วัตถปุระสงค์วัตถปุระสงค์วัตถปุระสงค์

11.. เพ่ือส่งเสรมิให้ผู้เรียนสามารถจับคู่อปุกรณกี์ฬาแต่ละชนดิเพ่ือส่งเสรมิให้ผู้เรียนสามารถจับคู่อปุกรณกี์ฬาแต่ละชนดิ

ให้ถกูต้องให้ถกูต้อง

22.. เพ่ือพัฒนาทักษะสตปัิญญาเพ่ือพัฒนาทักษะสตปัิญญา

33.. เพ่ือพัฒนาการประสานสัมพันธร์ะหว่างตากับมือเพ่ือพัฒนาการประสานสัมพันธร์ะหว่างตากับมือ

44.. เพ่ือส่งเสรมิการเรียนรู้เร่ืองกีฬาเพ่ือสขุภาพเพ่ือส่งเสรมิการเรียนรู้เร่ืองกีฬาเพ่ือสขุภาพ

55.. เพ่ือกระตุ้นให้ผู้เรียน มีส่วนร่วมในการเรียนรู้และเพ่ือกระตุ้นให้ผู้เรียน มีส่วนร่วมในการเรียนรู้และ

เกดิความสนกุสนานเกดิความสนกุสนาน

1. เพื่อส่งเสริมให้ผู้เรียนสามารถจับคู่อุปกรณ์กีฬาแต่ละชนิด

ให้ถกูต้อง

2. เพื่อพัฒนาทักษะสตปัิญญา

3. เพื่อพัฒนาการประสานสัมพันธร์ะหว่างตากับมือ

4. เพื่อส่งเสรมิการเรียนรู้เร่ืองกีฬาเพ่ือสขุภาพ

5. เพื่อกระตุ้นให้ผู้เรียน มีส่วนร่วมในการเรียนรู้และ

เกิดความสนกุสนาน

วธิีการใช้สื่อวธิีการใช้สื่อวิธีการใช้สื่อ

11..ครอูธบิายกตกิาขครอูธบิายกตกิาของเกม “เกบ็ให้ถกูนะ” ให้ผู้เรียนเข้าใจ โดยองเกม “เกบ็ให้ถกูนะ” ให้ผู้เรียนเข้าใจ โดย

อธบิายว่า ผู้เล่นต้องเกบ็อปุกรณกี์ฬาแต่ละชนดิให้ถกูต้องอธบิายว่า ผู้เล่นต้องเกบ็อปุกรณกี์ฬาแต่ละชนดิให้ถกูต้อง

22..ผู้เล่นเลือกเกบ็อปุกรณกี์ฬาให้ถกูต้องผู้เล่นเลือกเกบ็อปุกรณกี์ฬาให้ถกูต้อง

33.. ถ้าเกบ็อปุกรณกี์ฬาชนดิน้ันถกูต้องและครบตามท่ีกาํหนดไว้ถ้าเกบ็อปุกรณกี์ฬาชนดิน้ันถกูต้องและครบตามท่ีกาํหนดไว้

ผู้เล่นจะได้รับถ้วยรางวัลและเล่นด่านถัดไปผู้เล่นจะได้รับถ้วยรางวัลและเล่นด่านถัดไป

44.. ถ้าเกบ็อปุกรณผ์ดิจะมีเสียงดังเตือนถ้าเกบ็อปุกรณผ์ดิจะมีเสียงดังเตือน  

55.. เม่ือทาํจนครบ ระบบจะแสดงคะแนนรวม และครสูามารถเม่ือทาํจนครบ ระบบจะแสดงคะแนนรวม และครสูามารถ

สรปุความรู้ความเข้าใจของผู้เรียนได้สรปุความรู้ความเข้าใจของผู้เรียนได้

1.ครูอธิบายกติกาของเกม “เก็บให้ถูกนะ” ให้ผู้เรียนเข้าใจ โดย

อธิบายว่า ผู้เล่นต้องเกบ็อปุกรณกี์ฬาแต่ละชนดิให้ถกูต้อง

2.ผู้เล่นเลือกเกบ็อปุกรณกี์ฬาให้ถกูต้อง

3.ถ้าเก็บอุปกรณ์กีฬาชนิดนั้นถูกต้องและครบตามที่กำหนดไว้

ผู้เล่นจะได้รับถ้วยรางวัลและเล่นด่านถัดไป

4.ถ้าเก็บอุปกรณ์ผิดจะมีเสียงดังเตือน 

5. เมื่อทำจนครบ ระบบจะแสดงคะแนนรวม และครูสามารถ

สรุปความรู้ความเข้าใจของผู้เรียนได้

ประเภทความพกิารที่เหมาะกับการใช้สื่อประเภทความพกิารที่เหมาะกับการใช้สื่อประเภทความพิการที่เหมาะกับการใช้สื่อ

ส่ือเกม “เกบ็ให้ถกูนะ” เหมาะสาํหรับผู้เรียนท่ีมีความต้องการจาํเปน็พเิศษ ได้แก่

 • บคุคลท่ีมีความบกพร่องทางการได้ยนิ • บคุคลท่ีมีความบกพร่องทางสตปัิญญา  

• บคุคลท่ีมีความบกพร่องทางร่างกายหรือเคล่ือนไหว หรือสขุภาพ • บคุคลท่ีมีความบกพร่องทางการเรียนรู้ 

• บคุคลออทสิตกิ    • บคุคลท่ีมีความบกพร่องทางพฤตกิรรมหรืออารมณ์

สื่อเกม “เก็บให้ถูกนะ” เหมาะสำหรับผู้เรียนที่มีความต้องการจำเป็นพิเศษ ได้แก่

 • บุคคลที่มีความบกพร่องทางการได้ยิน • บุคคลที่มีความบกพร่องทางสติปัญญา  

• บุคคลที่มีความบกพร่องทางร่างกายหรือเคลื่อนไหว หรือสุขภาพ • บุคคลที่มีความบกพร่องทางการเรียนรู้ 

• บุคคลออทิสติก    • บุคคลท่ีมีความบกพร่องทางพฤตกิรรมหรืออารมณ์

ภาพตัวอย่างส่ือการเรียนรู้

ผู้จัดทาํ : นางสาวอัจฉราพรรณ แสนอะทะ


	เก็บให้ถูกนะ
	หน่วยการเรียนรู้ : กีฬาเพื่อสุขภาพ
	ประเภท สื่อเทคโนโลยี เกมการศึกษา
	วัตถุประสงค์
	วิธีการใช้สื่อ
	ประเภทความพิการที่เหมาะกับการใช้สื่อ
	สื่อเกม “เก็บให้ถูกนะ” เหมาะสำหรับผู้เรียนที่มีความต้องการจำเป็นพิเศษ ได้แก่  • บุคคลที่มีความบกพร่องทางการได้ยิน • บุคคลที่มีความบกพร่องทางสติปัญญา   • บุคคลที่มีความบกพร่องทางร่างกายหรือเคลื่อนไหว หรือสุขภาพ • บุคคลที่มีความบกพร่องทางการเรียนรู้  • บุคคลออทิสติก    • บุคคลที่มีความบกพร่องทางพฤติกรรมหรืออารมณ์
	ภาพตัวอย่างสื่อการเรียนรู้
	ผู้จัดทำ : นางสาวอัจฉราพรรณ แสนอะทะ




