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	ประเภท สื่อเทคโนโลยี เกมการศึกษา
	วัตถุประสงค์    1.เพื่อส่งเสริมให้ผู้เรียนสามารถแยกประเภทยานพาหนะต่อสภาพแวดล้อมการใช้งานได้
	เพื่อให้ผู้เรียนฝึกทักษะการประสานมือและตา จากการลาก

	(drag) และวาง (drop) ให้ตรงตำแหน่ง
	วิธีการใช้สื่อ
	ครูอธิบายกติกาของเกม “ลากวาง ยานพาหนะแสนสนุก” ให้ผู้เรียน โดยผู้เล่นกดเลือกยานพาหนะให้ตรงกับสภาพแวดล้มการใช้งาน
	ถ้ากดถูกจะผ่านด่านต่อไป ถ้ากดผิดจะต้องทำให้ถูกต้อง
	เมื่อเล่นจนครบ 4 ด่านแล้ว ระบบจะแสดงคะแนนรวม และครูสามารถสรุปความรู้ความเขาใจของผู้เรียนได้


