
ลากวาง 
ยานพาหนะแสนสนกุ

หนว่ยการเรยีนรู้
ยานพาหนะและความปลอดภยั
ประเภท สื่อเทคโนโลย ีเกมการศกึษา

วั ตถุประสงค์
   1.เพื่อส่งเสริ มให้ผู้เรี ยนสามารถแยกประเภทยานพาหนะต่อสภาพ
แวดล้อมการใชง้านได้
2.เพื่อให้ผู้เรี ยนฝึกทั กษะการประสานมือและตา จากการลาก 

(drag) และวาง (drop) ให้ตรงตาํแหนง่

วิ ธกีารใชส้ื่อ
ครูอธิบายกติกาของเกม “ลากวาง ยานพาหนะแสนสนุก” ให้ผู้เรี ยน
โดยผู้เลน่กดเลอืกยานพาหนะใหต้รงกบัสภาพแวดลม้การใชง้าน
ถ้ากดถกูจะผา่นด่านต่อไป ถา้กดผิดจะต้องทาํใหถ้กูต้อง
เมื่อเล่นจนครบ 4 ด่านแล้ว ระบบจะแสดงคะแนนรวม และครูสามารถ
สรุปความรูค้วามเขาใจของผู้เรยีนได้

ประเภทความพิการที่เหมาะกบัการใชส้ื่อ
. บคุคลที่มคีวามบกพรอ่งทางการได้ยนิ • บคุคลที่มคีวามบกพรอ่งทาง
สตปิัญญา 
• บคุคลที่มคีวามบกพรอ่งทางรา่งกายหรอืเคลือ่นไหว หรอืสขุภาพ •
บคุคลที่มคีวามบกพรอ่งทางการเรยีนรู ้
• บคุคลออทิสตกิ • บคุคลที่มคีวามบกพรอ่งทางพฤตกิรรมหรอือารมณ์

ผู้จดัทาํ
นางสาวสุพิชญา   หล่ายโท้
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