
วัตถุประสงค์
1.เพื่อส่งเสริมให้ผูู้เรียนสามารถรู้จักยาน

พาหนะประเภทต่างๆได้
2.เพื่อพัฒนาทักษะสติปัญญาของผู้เรียน
3.เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ทักษะด้านการ

ดำเนินชีวิต
4.เพื่อเป็นการกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดความ

สนใจสนุกสนาน อยากเรียนรู้โดยสอด
แทรกเนื้อหาท่ีเก่ียวข้อง

ประเภท : สื�อเทคโนโลยี เกมการศึกษา
หน่วยการเร �ยนรู้ : ยานพาหนะและความปลอดภัย

วิธีการใช้ส่ือ
1.ครูผู้สอน อธิบายกติกาของเกม “พาหนะน้ีไป

ทางไหน” ให้ผู้เรียนฟังพร้อมๆกัน
2.ครูผู้สอนอธิบายและแยกประเภทของยาน

พาหนะให้ผู้เรียนฟังพร้อมกับสาธิตการลาก
รูปภาพของยานพาหนะแต่ละประเภท

3.หากผู้เล่น ลากรูปภาพยานพาหนะไปตรงกับ
ภาพเงาๆก็จะหายและปรากฏภาพยานพหนะ
น้ันๆแทนท่ีพร้อมกับได้คะแนน

4.หากลากรูปภาพยานพาหนะน้ันๆไม่ตรงกับรูป
เงาผู้เล่นจะไม่ได้คะแนน

5.เม่ือเล่นเกมยานพาหนะด่านท่ี 1 ผ่านจนครบ
ทุกภาพแล้ว ผู้เล่นจึงจะสามารถเล่นด่านถัดไป
ได้ตามลําดับ

6. มีการจับเวลาและสรุปคะแนนของผู้เล่นท่ี
ทําเวลาและทําได้คะแนนสูงสุดจะเป็นผู้ชนะ

ประเภทความพิการที่เหมาะสมในการใช้สื่อ
สื่อเกม “ยานพาหนะนี้ไปทางไหน” เหมาะสำหรับผู้

เรียนที่มีความต้องการจำเป็นพิเศษ ได้แก่ 

1.บุคคลท่ีมีความบกพร่องทางสติปัญญา
2.บุคคลที่มีความบกพร่องทางร่างกายหรือ

การเคลื่อนไหวหรือสุขภาพ
3.บุคคลท่ีมีความบกพร่องทางการเรียนรู้
4.บุคคลออทิสติก
5.บุคคลที่มีความบกพร่องทางพฤติกรรมหรือ

อารมณ์

ผู้จัดทำ : นายสุรศักดิ์   ใจคำ
ตำแหน่ง ครู

สแกนเพื�อเล่นเกมสแกนเพื�อเล่นเกม
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