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ภัยในโรงเรี ยนของเราการผ
จญภัยในโรงเร �ยนของเราหน่วยการเร �ยนรู้ : โรงเร �ยนของเราหน่วยการเร �ยนรู้ : โรงเร �ยนของเรา

วัตถุประสงค์วัตถุประสงค์ ว �ธีการใช้สื�อวิ ธีการใช้สื�อ

 1. เพื่ อพ ัฒนาท ักษะการส ื�อสารโดยใช้ภาพ
    สั ญล ักษณ ์
 2. เพื่ อให ้ผ ู้เร �ยนรู้จ ักสถานที�ต ่าง ๆ ภายในโรงเร �ยน
 3. เพื่ อส ่งเสร �มท ักษะการค ิดและการต ัดส ินใจ
 4. เพื่ อพ ัฒนาท ักษะการเร �ยนรู้ผ ่านเกม
 5. เพื่ อส ่งเสร �มสมาธ ิและการมีส ่วนร่วมในการเร �ยนรู้

 1. เพื�อพัฒนาทักษะการสื�อสารโดยใช้ภาพ
    สัญลักษณ์
 2. เพื�อให้ผู้เร �ยนรู้จักสถานที�ต่าง ๆ ภายในโรงเร �ยน
 3. เพื�อส่งเสร �มทักษะการคิดและการตัดสินใจ
 4. เพื�อพัฒนาทักษะการเร �ยนรู้ผ่านเกม
 5. เพื�อส่งเสร �มสมาธิและการมีส่วนร่วมในการเร �ยนรู้

1.ครูเปิดเกม “การผจญภัยในโรงเรี ยนของเรา” บน
คอมพิวเตอร์ แท็บเล็ต หร �อจอโปรเจคเตอร์

2.ครูอธิบายให้นักเรี ยนเข้าใจว่า“วันนี้เราจะออกผจญภัยใน
โรงเรี ยนและเลือกภาพที�ถูกต้อง”

3.นักเรี ยนดูภาพสถานการณ์ เช่น โรงเรี ยน ห้องเรี ยน ห้อง
สมุด ห้องศิลปะ

    จากนั้นเลือกคําตอบจาก ภาพ 3 ตัวเลือก 
4. เมื่อผู้เร �ยนตอบถูก ครูควร

 • ชื่นชม
 • ปรบมือ
 • ให้สติกเกอร์หรื อดาว ⭐

1.ครูเป�ดเกม “การผจญภัยในโรงเร �ยนของเรา” บน
คอมพิวเตอร์ แท็บเล็ต หร �อจอโปรเจคเตอร์

2.ครูอธิบายให้นักเร �ยนเข้าใจวา่“วนันี�เราจะออกผจญภัยใน
โรงเร �ยนและเลือกภาพที�ถูกต้อง”

3. นักเร �ยนดูภาพสถานการณ์ เช่น โรงเร �ยน ห้องเร �ยน ห้อง
สมุด ห้องศิลปะ

    จากนั�นเลือกคําตอบจาก ภาพ 3 ตัวเลือก 
4. เมื�อผู้เร �ยนตอบถูก ครูควร

 • ชื�นชม
 • ปรบมือ
 • ให้สติกเกอร์หร �อดาว ⭐

ประเภทความพิการที�เหมาะกับการใช้สื�อประเภทความพิการที�เหมาะกับการใช้สื�อ
สื�อเกม “หนูน้อยเลือกทาน” เหมาะสําหรับผู้เร �ยนที�มีความต้องการจําเป�นพิเศษ ได้แก่
 • ออทิสติก (Autism Spectrum Disorder) • บกพร่องทางการพูดและภาษา

 • บกพร่องทางสติป�ญญา • เด็กปฐมวยั

สื่อเกม “หนูน้อยเลือกทาน” เหมาะสำหรับผู้เรี ยนที่มีความต้องการจำเป็นพิเศษ ได้แก่
 • ออทิสติก (Autism Spectrum Disorder) • บกพร่องทางการพูดและภาษา

 • บกพร่องทางสติป�ญญา • เด็กปฐมวยั

ภาพตัวอย่างสื�อการเร �ยนรู้ภาพตัวอย่างสื�อการเร �ยนรู้

ผู้จัดทํา : นายอนุรักษ์ รัตนพงษ์

ประเภท สื่อเทคโนโลยี เกมการศึกษา

หนูน้อยเลือกทานหนูน้อยเลือกทาน
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